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Novas carlas, novas regras,
novas dispulas e muila diversaol

Canto da Sereia: o pirata que a comprar deve comprar 3 cartas do
monte de cartas fechadas; ele escolhe uma ou nenhuma e recoloca as
demais na ordem que preferir de volta no monte sem revelar aos
demais.

Maldicao Fantasma: dd ao jogador o direito de fechar um bau de um
girata que ja foi aberto ou espiar um bau seu ainda fechado; caso neste

au tenha o dobrao correspondente a posicao, vocé podera abri-lo
imediatamente.

Inicio do jogo

Para 2 jogadores, retire:

2 conjuntos de Dobrées, 3 Canto da Sereia, 3 Maldigao Fantasma, 2
Acorrentar Bau, 2 Acorrentar papagaio, 4 Chaves, 2 Pirata ladrao, 2
Kraken e todos os Piratas bébados.

Para 3 jogadores, retire:

1 conjunto de Dobrées, 2 Canto da Sereia, 2 Maldicao Fantasma, 1
Acorrentar Bau, 1 Acorrentar papagaio, 2 Chaves, 1 Pirata ladrao, 1
Kraken e 1 Pirata bébado.

Para 4 jogadores: todo o baralho

Para 5 jogadores: todo o baralho

Distribua as 10 cartas para cada jogador e organize-as para que
fiquem conforme a imagem abaixo, em duas linhas com 5 cartas.

Cada linha representa uma faixa de posi¢des (por exemplo, de1a5
ede 6a10)

1 4 3 9

02 6 7 8 9

Contetido do jogo
108 cartas:

Dobrées de 1a 10 (6 conjuntos), Pirata ladrio (5 cartas), Pirata
bébado (5 cartas), Kraken (5 cartas), Acorrentar bau (5 cartas),
Acorrentar papagaio (5 cartas), Chave (10 cartas), Canto da Sereia
(4 cartas), Maldicao Fantasma (4 cartas) e Papagaio (5 cartas).

Acao de cada carta
Cartas de Dobroes: representam seus niimeros respectivos.

Pirata ladrao: o jogador que a comprar deve trocar um bau seu
fechado por um bau ja aberto de outro jogador, desde que seja o
mesmo posicionamento numérico, descartando o pirata na pilha de
descarte apos seu uso.

Pirat)a bébado: muda o sentido do jogo (de tio embriagado que ele
estd).

Kraken: o jogador que a comprar escolhe qual jogador ficara uma
rodada sem jogar.

Papagaio: é o coringa do jogo, ele serve para substituir
momentaneamente o numero que vocé precisa para abrir um bau;
ele pode abrir outros batis quando o niimero que ele substituia
surgir para vocé.

Acorrentar papagaio: acorrenta o papagaio, impedindo que o pirata
troque-o quando o numero que ele estava substituindo surgir.

Acorrentar bau: acorrenta um bau que ainda nao foi aberto,
impedindo que o pirata o abra quando o niimero que ele estava
precisando aparecer.

Chave: desacorrenta o papagaio ou o bat que foi acorrentado do
pirata que a comprou, somente uma agao por vez. S6 pode ser
comprada da pilha de descarte caso ela nao tenha sido utilizada por
nenhum outro pirata anteriormente.
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Ao final da distribuicao das cartas, vire uma carta no centro da mesa;
essa carta deve ser um nimero, caso saia uma carta especial,
embaralhe-a de volta no monte.

Quem comega jogando?

Comeca jogando a pessoa que der a risada mais piratesca de todas; em
caso de empate, o mais novo deve comegar.

Como Jogar:

Durante sua vez, vocé tera a escolha de comprar uma carta do monte de
cartas fechadas ou a carta do topo da pilha de descarte aberta. No
entanto, vocé nio pode escolher cartas especiais (Pirata ladrio, Pirata
bébado, Kraken, Acorrentar bati, Acorrentar papagaio, Sereia e
Fantasma) nesta etapa.

Quando vocé compra uma carta de nimero (Dobrio), vocé deve
imediatamente substitui-la pela carta de posicao correspondente em
suas linhas de baus. Cada linha representa uma faixa de posigoes (por
exemplo, de1a5 e de 6a10).

Ao substituir uma carta de nimero, vocé revela o que estava por baixo
dela e verifica se esse nimero permite a abertura de um bau que ainda
nao foi aberto. Se sim, vocé abre o bau, colocando seu Dobrao
correspondente na posicao e revelando a carta que estava por baixo.

O processo de abertura de batis continua enquanto vocé revelar
numeros que coincidam com posicoes de baus fechados. Lembre-se de
que, além disso, cartas especiais devem ser aplicadas imediatamente,
conforme suas agdes especificas.

Quando nao houver mais nimeros para revelar ou agées para aplicar, é
a vez do préximo jogador.
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Fim do jogo

O Pirata que abrir primeiro todos os baus vence a rodada e é
declarado o pirata mais rico dos sete mares. No entanto, caso os
outros piratas nao aceitem esse resultado e queiram uma revanche,
uma nova rodada pode e deve acontecer. No entanto, o pirata ja
vencedor comegard com uma carta a menos (ex: se ele ganhou uma
rodada, ele comegara com 9 cartas na préxima rodada e assim
subsequentemente).
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Para mais regras, dicas,
andlises e novidades, visite
www.dobroes.com.br ou confira
nosso perfil no Instagram
@_dobroes_.
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Resumo

Ha muito tempo, nas aguas infestadas de piratas, existia uma
lenda sobre moedas de ouro chamadas "Dobrdes”. Dizia-se
que essas moedas eram tdo preciosas que os piratas
travavam batalhas ferozes para obté-las. Esses "Dobroes”
eram cunhados em solo brasileiro, onde as riquezas das
minas se transformavam em ouro puro.

Essas moedas eram tao valiosas que podiam comprar uma
nova identidade ou até mesmo financiar uma frota de piratas
inteira. Os piratas espalharam histérias sobre essas moedas
lendarias, tornando-as o tesouro mais desejado dos mares
do Caribe e além, do Brasil as terras europeias.

Assim, a busca pelos "Dobroées” se tornou uma obsessao,
com piratas de todo o mundo tentando abrir os bats do
tesouro antes de seus rivais. Esta é a histéria dos Dobroes,
moedas de ouro que desencadearam aventuras, intrigas e
batalhas nos sete mares.

E agora, essas moedas lenddrias estao no centro do seu jogo
de piratas, onde a competicao para abri-las primeiro é feroz!

RMenegari
Jogos
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Dobrées é um jogo muito divertido, facil de jogar e com muitas reviravoltas,
no qual os jogadores assumem o papel de piratas e devem abrir seus baus o
mais rapido possivel. Mas cuidado, porque nao se pode confiar em nenhum
pirata. Eles tentarao de tudo para que vocé nao seja o primeiro a abrir todos os
seus baus e se tornar o pirata mais rico de todos os sete mares.

Nem sempre a sorte estara do seu lado, quase nunca, para falar a verdade...
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